CHALLENGE LOISIRS BZH
saison 3
saison 2025/2026




UN CLUB = UNE EQUIPE ou

Une équipe sera composée de 6 joueurs lors
de son inscription.

Un joueur extérieur pourra venir compléter
|’équipe, si son club d’origine ne participe pas
au championnat.

Une journée finale en cloture de saison qui se
deroulera la premiere semaine de juin !




Une feuille d’engagement par club :

inscription jusqu’

au 26 septembre 2025

CHALLENGE LOISIRS
LIGUE DE BRETAGNE
saison 2025/2026

INSCRIPTION jusqu'au 26 septembre 2025
BRETAGNE cLuB
Coordonnées du Club Coordonnées du Responsable de I'Equipe
Nom Nom
Adresse Adresse
CP - Ville CP - Ville
Téléphone Téléphone
Mail Mail
NOM DE L'EQUIPE :
3 libre Bl bande Bl 3 bandes B
Prénom - NOM Licence libre bande
bandes

R4

R3 R2

R2 R2 R1

R1 R1 N3

N3 N3 N2

N1 N1 N1

Master Master Master

Droit d'engagement 20 euros™

Date

jour de rencontre

Nom du Président

* le cheque sera
etaen

a établir au nom de la Ligue de Bretagne de Billard
voyer a cette adresse : challenge loisirs
Académie Brestoise de billard
11 boulevard Léon Blum
29200 Brest




Organisation du Championnat

Sur toute la saison m====) Une phase finale

» Déroulement des rencontres du 15 » Durant la premiere semaine de juin

octobre a fin mai. , ) ,
» Seront selectionnees les 4

» Le nombre de rencontres sera premieres équipes de la saison

roportionnel aux engagements . :
Prop gas » Toujours en semaine

» 1 journée = 1 rencontre :
) Repas avec ’ensemble des joueurs

» Le Trophée sera remis en jeu
l’année suivante




Championnat ou poules ?
Plusieurs options =

» Moins de 6 équipes » Si plus de 6 équipes

» Championnat avec match A/R » Championnat possible en fonction

» Poules Ouest / Est des distances

» A voir en fonction des kilomeétres > Par poules qualificatives

» Par zones qualificatives

» Puis phase finale




Déeroulement d’une rencontre:

» Les rencontres se dérouleront en semaine (sauf accord des
deux clubs)

» 3 matchs en simple le matin / format 2,80 m et retour
l’apres-midi

» 1 match de libre }
» 1 match de bande avec distances respectives
» 1 match de 3 bandes




Une feuille de match a compléter :
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Comment fonctionne une rencontre?

» 3 matchs le matin qui rapporteront 6 points et idem ’apres-midi
» En cas d’egalité, il sera procede a la séance des pénaltys.

» Un pénalty se tire et se joue sur le point de départ en 3
bandes.

» Les six joueurs y participeront soit 3 contre 3

» En cas d’égalité apres les tirs des 6 joueurs, on procedera a la
mort subite. On reprend la séance et la premiere équipe qui
rate le point de départ aura perdue ( avec reprise égalisatrice
bien slir) en commencant par le joueur de libre, puis celui de
bande et enfin de 3 bandes.




Comment etablir le classement?

» Une rencontre gagnée rapportera 3 points.

» Une rencontre avec égalité avant la séance de pénalties rapportera 2 points
a l’équipe qui perdra.

Une rencontre perdue ne rapportera pas de point.

» Attention: un forfait sera sanctionné d’une perte de 3 points au classement




Les responsables et organisateurs du
Challenge:

>
>

>
>

Nouvelle saison, nouvelle équipe !
La saisie et le suivi de la compétition seront assurés par
» Marie-Francoise Hily
» Pierrick Mallard
Ils seront les référents de la compétition durant toute l’année.

Vous devrez expédier les feuilles de rencontre a cette adresse mail : *

» pierrick.mallard@outlook.fr

» En cas de situation (s) non prévue(s) lors de ce challenge, une commission
statuera.



